PROJEKTWOCHE 2026

22. Juni—25. Juni 2026

& (erianschule

Seligenstadt




Information zur Projektwoche
Liebe Schiilerinnen und Schiiler,

bald ist es wieder soweit — die Projektwoche steht vor der Tur! Wir freuen uns auf eine
spannende und abwechslungsreiche Woche, in der ihr gemeinsam an kreativen,
praktischen oder forschenden Projekten arbeiten konnt.

Bitte beachtet folgende wichtige Hinweise zur Anmeldung:

e Die Anmeldung erfolgt Gber das WahImodul im Schulportal
(Anmeldedaten erforderlich)
Bitte fragt Eure Klassenlehrkraft, wenn Ihr Hilfe bei der Anmeldung benétigt.

e Anmeldeschluss ist Sonntag, der 24. Mai 2026.

e Nur fristgerecht abgegebene Anmeldungen kénnen bei der Zuteilung der Projekte
berlcksichtigt werden.

e Wichtig: Liegt bis zum Anmeldeschluss keine Anmeldung vor, wird die Schiilerin
bzw. der Schiiler von der Schule einem Projekt zugeteilt.

e Ebenfalls Wichtig: Es missen fiinf Wiinsche eingetragen werden. Andernfalls wird
die Eingabe Eurer Wiinsche nicht akzeptiert.

Die Zuteilung der Projekte erfolgt Giber das Schulportal. Uber eure Projektzuweisung
werdet ihr ab dem 27. Mai 2026 durch eure Klassenlehrkraft informiert.

AuBerdem wird es in diesem Jahr moglich sein, dass Schilerinnen und Schiler ihre
Projekte eigenstandig untereinander tber das Schulportal tauschen kénnen.

Uber die endgiiltige Zuteilung werdet ihr dann ab dem 8. Juni informiert.
Am Donnerstag, den 25. Juni, werden die Ergebnisse im Rahmen einer Projektvorstellung
prasentiert — diese findet von 15:00 bis 18:00 Uhr statt. Eltern, Geschwister und Freunde

sind dazu herzlich eingeladen!

Wir freuen uns auf eine interessante Projektwoche mit euch und auf viele tolle Ergebnisse!

Euer Projektwochen-Team

Hier konnt ihr Euch tber das WahImodul zu eurem Wunschprojekt anmelden:
Login - Schulportal Hessen



https://login.schulportal.hessen.de/

INHALTSVERZEICHNIS

Nr. Projektname Klassenstufe | Seite
1 Crossfit / Fitness 8-9 3
2 Das Seligenstadter Fachwerk 8-9 4
3 Das wird man ja wohl noch sagen diirfen?! 8-9 5
4 Der Weg ins All - Raketen, Satelliten und andere Flugkérper | 5-7 6
5 DIY-Projekte: Deko- und Geschenkideen 5-9 7
6 Fit for Fun 5-9 8
7 Geo Caching (Geo=Erde / Caches=Verstecke) 5-9 9
8 Kunterbunte Kunstwerke - Kreativ mit Bligelperlen 5-6 10
9 Lesezeichen entwerfen 5-6 11
10 Meditatives Malen 5-9 12
11 Merian Inside - Unsere Schule im Fokus 7-9 13
12 MfG - Mit freundlichen GriiBen: Rund um die Postkarte 6-8 14
13 Pokemon GO - Unsere Stadt als Spielfeld entdecken 5-9 15
14 PRO-WO-Z(et) - Die Projektwochen-Zeitung 7-9 16
15 Ratseltage 7-9 17
16 Schmuckwerkstatt 5-9 18
17 Schwimmen und Bewegen im Wasser 5-9 19
18 Selbstgebackene Leckereien. Brotaufstriche und Co. 8-9 20/21
19 Shibori - japanische Technik des Stofffarbens 5-9 22
20 Tanzen - Let’s Dance 5-8 23
21-24 | Theaterprojekt - Lauft bei mir! Part Il 7-9 24
25 Weltraum-Museum 5-8 25
26 Hakeln — kreative Anhdnger, Tierchen & mehr 5-9 26
27 Stop-Motion-Film flr Anfanger 5-9 27




Projektnummer: 1

Crossfit / Fitness

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:

Ort und Zeiten:

Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Du bist in der 8. Oder 9. Klasse, hast Freude an Bewegung
und mochtest deine Fitness, Ausdauer und Kraft verbessern?
Dann ist die Projektgruppe Crossfit / Fitness genau das
Richtige fir dich. Beim Crossfit werden Ausdauer, Kraft,
Beweglichkeit und Koordination miteinander kombiniert. Im
Mittelpunkt stehen dabei funktionelle Ubungen, die auch im
Alltag eine wichtige Rolle spielen.

Wahrend der Projektwoche arbeitet ihr daran, eure korperliche
Leistungsfahigkeit zu steigern und euer allgemeines
Wohlbefinden durch verschiedene sportliche Aktivitaten zu
verbessern.

AuBerdem bekommt ihr die Méglichkeit, das Fitnessstudio
Vitanova in Seligenstadt kennenzulernen und dort unter
Anleitung zu trainieren.

Bei gutem Wetter werden zusatzliche Aktivitaten im Freien
angeboten, wie zum Beispiel Waldlaufe oder Schwimmen im
Freibad, um gezielt eure Ausdauer zu fordern.

Ihr braucht Sportkleidung (Hallenschuhe und Laufschuhe),
Handtlicher, Badesachen, eine Trinkflasche und viel Energie.

Herr Horvath

Vitanova Fitness-Studio, Am Schwimmbad 3, Seligenstadt.
9:00 -12:00 Uhr

12
8 und 9

15,-EUR pro Teilnehmer




Das Fachwerk in Seligenstadt — eine Augenweide und
eine geniale Konstruktion

Das Fachwerk in Seligenstadt kennen lernen.

Projektnummer: 2

Projektbeschreibung: Seligenstadt ist bekannt fur seine wunderschénen
Fachwerkhauser. Facherubergreifend wollen wir uns mit den Merkmalen des
Fachwerkbaus, den Besonderheiten einiger Fachwerkhauser in Seligenstadt sowie mit
ihrer Stadtgeschichte beschaftigen.

Voraussetzungen: Du interessierst dich fur Architektur sowie Geschichte und zeichnest

gern.

Projektleitung: Frau Afrasiabi & Frau Gesell

Ort und Zeit: D 212, 9:00 — 12:00
Teilnehmerzahl: 20
Klassenstufe: 8. und 9. Klasse

Kosten: keine




Das wird man ja wohl noch sagen diirfen?!

Projektnummer: 3
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Kaloyan Hamza Said Nesar
Velkov Kurtovié¢ Hashemi

Ermordet aus rassistischen Motiven in Hanau am
19. Februar 2020.

Projektbeschreibung: In diesem Projekt nehmen wird Alltagsaussagen, Situation und
Beispiele unter die Lupe und setzen uns mit verschiedenen Formen
von Diskriminierung auseinander. Wir diskutieren, bewerten und
hinterfragen: Was ist noch Meinung - und wo beginnt
Diskriminierung?

Ein besonderer Bestandteil ist ein Ausflug zur Initiative 19. Februar ir
Hanau. Dort wird sichtbar, welche Folgen Diskriminierung haben kanr
und warum es wichtig ist, im Alltag aufmerksam zu sein und Haltung
Zu zeigen.

Voraussetzungen: Du solltest:
e Interesse an den Themen Rassismus und Diskriminierung
mitbringen
e Dbereit sein, eigene Meinungen zu hinterfragen
e offen fir neue Perspektiven sein
e respektvoll mit unterschiedlichen Ansichten umgehen

Projektleitung: Fr. Biskin, Fr. Duman, Fr. Zania
Ort und Zeit: B 106, 9.00 - 13.00 Uhr
Teilnehmerzahl: Max. 25 Schiler und Schilerinnen
Klassenstufe: Ab Jahrgangstufe 8

Kosten: ca. 8 Euro



Der Weg ins All- Raketen, Satelliten und andere Flugkorper

Projektnummer: 4

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt lernen Schiilerinnen und Schiler die spannende Welt der Raketen, Satelliten
und anderen Flugkdrper kennen.

Gemeinsam entdecken sie, wie Raketen gebaut werden, warum sie fliegen kénnen und wie sie
gesteuert werden. AuBerdem erfahren sie, wie Satelliten im Weltraum arbeiten, zum Beispiel fir
Navigation, Wettervorhersagen oder Kommunikation.

An einfachen Experimenten und Modellen wird gezeigt, wie Technik und Naturgesetze
zusammenwirken

Ziel ist es, Neugier zu wecken und ein erstes Verstandnis fur die Luft und Raumfahrt zu
vermitteln.

Voraussetzungen (z.B. was miissen Teilnehmer mitbringen):
Du solltest SpaB an anspruchsvollen Themen der Technik haben und gerne basteln.
Geduld und Durchhaltevermégen sind dafir unerlasslich.

Projektleitung: Hr. Schiitter, Hr. Surma
Ort und Zeiten: Raum C202, jeweils 8:30 — 11:30 Uhr
Teilnehmerzahl: 20 SuS

Klassenstufe: 5 - 7

Kosten: ca. 12 €



DIY-Projekte: Deko- und Geschenkideen

Projektnummer: 5
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Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

" Ty

Du hast SpaBB am kreativen Gestalten und erschaffst gerne
etwas mit deinen Handen? Du liebst selbstgemachte
Geschenke und Deko? Dann bist du hier genau richtig!

Wir erstellen schéne Dinge, die man an seine Liebsten
verschenken kann oder gleich selbst behalten méchte.
Zum Beispiel:

e Deko, (Schmuck-)Schalen, Teelichthalter aus Raysin
e Untersetzer und Karten verziert mit Diamond Painting
e Vasen, (Vorrats-)Glaser, Windlichter mit Acrylmalerei

Zum Abschluss prasentieren und verkaufen wir unsere
Werke in einer Ausstellung!

Du solltest:

e kreativ sein und SpaB am Basteln haben
e eigene Ideen und etwas Geduld mitbringen

Frau Oklitz
B 304, 8:30 - 12:00Uhr
max. 12

5. - 9. Klasse

5 Euro




Projektnummer: 6

Fit for Fun

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeit:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Du mochtest gerne fitter und geslinder werden, weifdt
aber nicht, wie du das anstellen sollst? AufRerdem soll es
nhaturlich Spal machen und alleine tut es das nicht?

Dann bist du bei uns genau richtig!

Gemeinsam testen wir unsere Fitnhess, erfahren, wie die
richtige Erndhrung uns Power dgibt und warum auch
Entspannung und Pausen wichtig sind.

Du erhdltst bei uns Tipps fur schnelle Rezepte, die auch
noch lecker schmecken und bekommst Anleitungen flr
sinnvolle Ubungen, die dir etwas bringen.

Zum Abschluss servieren wir selbstgemachte Shacks
und geben unsere Erfahrungen an alle weiter, die auch
“fit wie ein Turnschuh” werden wollen!

Du solltest:
e offen fur Neues sein
e Dich fur gesunde Erndhrung interessieren und
gerne kochen
e Spaf daran haben dich zu bewegen

Bettina Selimi, Viviana Cieslik
Klassenraum B 206, unterschiedliche Uhrzeiten
Max. 12 Schuler und Schulerinnen

Alle Klassen

5 Euro



GeoCaching (Geo = Erde / Caches = Verstecke)
Geocaching - Eine moderne Schnitzeljagd/Schatzsuche in Seligenstadt

Projektnummer: 7

Mit Geo-Koordinaten Hinweise finden und zusammentragen.
Mit den Hinweisen ein Ratsel 16sen.
Mit der Losung den Ort finden, an dem ein ,Schatz" versteckt ist.
Einen eigenen Schatz fiir andere verstecken.

Die Herausforderung:

Wo liegt etwas? Unter der Erde? Auf einem Baum? Hinter einem Stein? Neben einer Mauer? Uber
einem Vordach? In einer Hohle? An einer Stange? Oben im Baum? In einem Metallrohr? Bei
einem Verkehrsschild? Zwischen Betonplatten?

Wie ist der Cache vergraben, festgebunden, angenagelt, aufgehangt, abgeseilt, mit Magnet
befestigt, hingelegt, unter Wasser versteckt, mit Laub bedeckt, ...?

Was ist der Cache? Eine groBe Box? Eine kleine Dose? Eine Tiite? Eine Kiste? Ein Haus?

Ein Briefkasten? Eine Schatzkiste?

Projektbeschreibung: Ausgertistet mit einem GPS-Geréat oder einer GPS-App auf dem
Handy werden querfeldein und quer durch Seligenstadt
verschlisselte Koordinaten geknackt, um den Cache (den Schatz)
zu finden. Caches sind wasserdichte Tupperdosen oder andere
Behalter - als Schatze in Waldern verscharrt, in Seen versenkt oder
unter Parkbénke geklebt.

Wir wollen erst gemeinsam, dann aufgeteilt verschiedene Hinweise
finden, um damit ein Réatsel zu entschliisseln, das uns zu einem
Schatz fihrt.

Am Ende wollen wir einen eigenen Schatz und die Hinweise dazu in
Seligenstadt verstecken.

Voraussetzungen: Ein Handy mit einer Geo-Caching-App oder ein GPS-Gerat.
Neugierde und SpaB beim Suchen.

Projektleitung: Helmut Neumann

Ort und Zeiten: Treffpunkt: Raum D210 Suche: Seligenstadt. 9:00 bis 12:00

Teilnehmerzahl: Max. 16 Schiler und Schulerinnen

Klassenstufe: 5. - 10. Klasse

Kosten: ca. 3 EUR



Kunterbunte Kunskrweatkiev mit Bg¢ggelp

Projektnummer: 8

Happy Birthday

Projektbeschreibung:  Hast du Lust, mit bunten Farben zu gestalten, coole Motive zu
legen und am Ende etwas in der Hand zu halten, dass du
selbst gemacht hast? Dann bist du bei unserem Bligelperlen-
Projekt genau richtig!

In diesem Projekt wirst du mit Bligelperlen und Papier tolle
Dinge gestalten: Schliisselanhanger, Trinkglasabdeckungen
und kreative Karten - alles nach deinen eigenen Ideen!
Zum Abschluss machen wir eine Ausstellung und verkaufen
unsere Werke flir einen guten Zweck.

Dich erwartet:
Gestalten mit Bligelperlen & Papier

o Kreatives Basteln in der Gruppe
e Eigene Kunstwerke zum Mitnehmen oder Verschenken
e Ausstellung & Verkauf am Ende der Woche
Voraussetzungen: Freude am Basteln und Gestalten
Sorgfalt und etwas Geduld beim Legen der Perlen
Lust, eigene Ideen umzusetzen
Projektleitung: Frau Kremershof und Herr Remsberger
Ort und Zeiten: B 205/ 9-12 Uhr
Teilnehmerzahl: 10-12 Schiler und Schilerinnen
Klassenstufe: 5-6

Kosten: 5€

10



Projektnummer: 9

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Lesezeichen entwerfen

Wir wollen hier Lesezeichen entwerfen und anfertigen.
Ihr kdnnt zeichnen, malen, collagieren, eigene Designs
entwerfen oder euch an bekannten Kinstlern orientieren.

Natirlich darft Ihr eure Originale am Ende mithehmen aber
wir werden von den gelungensten Farbkopien machen die
dann an die neuen Flnftklassler verteilt werden.

Und, Lust mitzumachen? Dann los!
Ich freue mich auf euch!

Freude am Malen und Gestalten
Lust, eigene Ideen umzusetzen

Frau Burkle
Kunstraum, 09:00 - 13:00 Uhr
15 Schiler und Schiilerinnen

5-6



Projektnummer: 10

Meditatives Malen
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Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

In diesem Projekt nimmst du dir eine kreative Auszeit.
Hier kannst du den Kopf frei bekommen und Stress
abbauen und zur Ruhe kommen! Wir wollen uns nur auf
den Prozess konzentrieren, nicht auf das Ergebnis. Musik
kann uns begleiten beim Mandala gestalten, beim Malen
im Freien, beim intuitiven Malen oder bei der Gestaltung
von Sandbildern.

Wir beginnen und beenden den Tag mit einer Atemibung,
einer Traumreise oder einer Achtsamkeitsiibung.

Du solltest:
e dich darauf einlassen kdnnen, auf das was
kommt

e SpaB am Malen haben

Birgit Dutine, Susanne Schlensog

Klassenraum B305 / B306 9:00 Uhr bis 12:00 Uhr
20 Schuler und Schulerinnen

10 - 16 Jahre

5--€




Merian Inside — Unsere Schule im Fokus

Projektnummer: 11

Projektbeschreibung: Du wolltest schon immer wissen, wie Influencer arbeiten oder
wie man vor der Kamera moderiert - zum Beispiel wie in der
Tagesschau? Dann bist du hier genau richtig.
In diesem Projekt arbeitest du wie in einem kleinen Medienteam.
Du kannst:

e Eigene Videos planen und umsetzen
e Fotos machen, die etwas zeigen
e Interviews vorbereiten und gezielt fiihren

selbst vor der Kamera stehen (z. B. vor Greenscreen)

Wir filmen und fotografieren unsere Schule: Unterricht, Pausenhof,
Raume und besondere Momente. Du arbeitest in einer Gruppe und
bekommst klare Aufgaben.

Am Ende entsteht ein kurzer Schulfilm und/oder eine
Fotoprasentation (Diashow)

Die Ergebnisse werden am Prasentationstag gezeigt.

Voraussetzungen: e Interesse an Foto, Video, Medien oder Technik
e Zuverlassigkeit (vorsichtiger Umgang mit Geraten)
e Bereitschaft, im Team zu arbeiten
ansonsten keine besonderen Voraussetzungen.

Projektleitung: Stefan Witzel, Michael Lohr, Ayca Koryurek

Ort und Zeit: Schulgeléande und Klassenrdume, taglich ca. 4 Stunden
Raum D 211 (Schulstudio)

Teilnehmerzahl: Ca. 20 - 25 Schiiler, aufgeteilt in Gruppen zu max. 8 SuS
Klassenstufe: 7. - 10. Klasse
Kosten: keine (evtl. max. 5 € nach Bedarf)



MfG — Mit freundlichen GriiBen: Rund um die Postkarte

Projektnummer: 12

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:

Ort und Zeiten:

Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

In der Projektwoche werden wir verschiedene Postkarten gestalten.
Wir beschéftigen uns mit den Anfangen der Fotografie, erstellen mit
Sonnenlicht ein erstes Bild. Mit dem Handy oder einer eigenen
Kamera geht es dann weiter. Wir machen uns erst in der Schule auf
die Suche nach schéonen Motiven. Danach verandern wir Ndhe,
nehmen einen anderen Blickwinkel ein, experimentieren mit dem
goldenen Schnitt.

Am nachsten Tag gehen wir nach Seligenstadt und fotografieren.

Den Mittwoch werden wir in Offenbach verbringen. Wahrend einer
historischen Stadtfiihrung machen wir Fotos und danach drucken wir
an einer alten Presse mit Holzlettern Worter auf Karten.

Am Abschlusstag gestalten wir eine kleine Ausstellung sowie einen
Hintergrund und Accessoires fiir eine Fotobox mit GriiBen aus der
Merianschule.

- Du bist kreativ.

- Du bist gerne drauBen unterwegs und schaust dir Dinge
genau an.

- Du fotografierst gerne.

Iris Merget, Barbara Probst

TP B 202
Montag, Dienstag: 8:30 bis ca. 11:30 Uhr
TP Bahnhof Seligenstadt

Mittwoch: 7:50 bis ca. 12:48 Uhr
TP B202
Donnerstag: 8:30 bis ca. 11:30 Uhr und 15:00 bis 18:00 Uhr

max. 14 Schilerinnen und Schiler

6. -8. Klasse

10,00 €



Pokémon GO - Unsere Stadt als
Spielfeld entdecken

Projektnummer: 13

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.
was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Du spielst gerne Pokémon GO oder bist neugierig, wie man mit dem
Handy die echte Welt neu entdecken kann? Dann bist Du hier genau
richtig!

In diesem Projekt erkunden wir unsere Stadt mithilfe der App
Pokémon GO. Dabei entdecken wir spannende Orte wie Denkmaler,
Kunstwerke oder besondere Plitze, die als PokéStops oder Arenen i
Spiel erscheinen.

Wir untersuchen, warum genau diese Orte ausgewahit wurden und
was sie Uber unsere Umgebung aussagen. Gleichzeitiq reflektieren
wir den Umagang mit digitalen Medien, Bewequng im Alltag und unser
Verhalten im offentlichen Raum.

Neben dem Spielen stehen auch Teamarbeit, Beobachtung und
kreative Aufgaben im Mittelpunkt.

Zum Abschluss erstellen wir eine eigene ,Pokémon-Karte" unserer
Stadt und prasentieren unsere Ergebnisse.

Du solltest:

« Interesse an Pokémon GO oder digitalen Spielen haben
¢ SpaB an Bewegung und Erkundung drauBen haben

* e¢in Smartphone besitzen

¢ bereit sein, im Team zu arbeiten

Thorsten Krammig und Moritz Weber
Werkraum 9.00 Uhr - 12.00 Uhr
Max. 16 Schilerinnen und Schiler

5. = 10. Klasse

Keine

15



PRO-WO-Z(et) - Die Projektwochen-Zeitung

Projektnummer: 14

1x1 DER SCHULERZEITUNG

Ein Leitfaden fiir Schiilerzeitungsredakteure

Projektbeschreibung: Gemeinsam werden wir mit unserer ,Redaktion™ eine Projektwochen-
zeitung herausgeben. Wir schauen uns an, wie eine Zeitung
aufgebaut ist, besuchen die einzelnen Projekte der Projektwoche,
machen Fotos, flihren Interviews, schreiben Artikel, gestalten eine
Zeitung Uber unsere Projektwoche und die Projekte und verkaufen
diese am Schulfest...

Voraussetzungen: Du solltest:

- neugierig sein

- gerne im Team arbeiten

- gerne organisieren

- kreativ sein

- Interesse daran haben, Interviews zu flihren, Fotos zu
machen und eine Zeitung selbst zu gestalten!

Projektleitung: Dominique Landsberger
Ort und Zeiten: A 202, 9.00 - 12.00 Uhr
Teilnehmerzahl: Ca. 15

Klassenstufe: 7. - 10. Klasse

Kosten: ---



Projektnummer: 15

Du magst Ratsel?
Du |6st gerne Ratsel?
Du moéchtest dir Ratsel ausdenken?

Du magst mit anderen zusammen einen
Ratselparcour entwickeln?

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Ratseltage

Am ersten Tag werden wir verschiedene Ratsel ausprobieren und
gemeinsam Knobeln.

An den Tagen zwei und drei wollen wir in Kleingruppen gemeinsam
Réatsel und Knobelaufgaben entwickeln. Die Entwicklung
verschiedener Ratselarten, wie Wortpuzzles, Logikratsel, Codes und
Bilderratsel wird ein wichtiger Schwerpunkt sein.

Wenn es uns gelingt, werden wir versuchen verschiedene Rétsel
zusammenfassen und unseren eigenen kleinen Merian-Escape-Room
prasentieren.

Vieles werden wir zusammen ausprobieren, durchratseln und
versuchen es noch besser zu bekommen. Teamarbeit durch
Gruppenarbeit bei der Ratselerstellung und -l6sung ist ein ganz
wichtiger Punkt.

Achtung: Es geht nicht darum am Ende einen Escaperoom zu haben,
wie man sie buchen kann! Es geht um den SpaB an Ratseln!

SpaBl am Ratseln und Knobeln ist die wichtigste Voraussetzung, ohne
geht es nicht. AuBerdem sollte man gerne mit anderen
zusammenarbeiten, um die Ratsel noch besser zu machen. Lustige
Ideen und Vorstellungen wie wir mit einfachen Mitteln etwas
hinbekommen.

Mitbringen? Was zu schreiben, Stifte und vielleicht Ratselgegenstéande
oder dhnliches, falls ihr so etwas besitzt.

D. Thomas
B 208 / 08:00 - 11:00 Uhr
Maximal 12

7-10

Maximal 5,-€ (Aber nur bei besonderem Materialbedarf)



Schmuckwerkstatt

Projektnummer: 16

Projektbeschreibung: Du bastelst gerne und magst Schmuck? Dann bist Du hier richtig!

Wir kreieren unseren eigenen Schmuck, egal ob Kette Armband oder
Ohrringe. Hierzu benutzen wir verschiedenen Materialien, wie Perlen,
Charms, Fimo oder Bander.

Die gefertigten Schmuckstlicke kénnen bei der Projektprasentation
verkauft werden oder du bastelst etwas flir deine besten Freunde,
deine Eltern, GroBeltern oder Geschwister.

Voraussetzungen: Du solltest:
e SpalB daran haben zu basteln.
o kreativ sein und eigene Ideen haben.
e Geduld und Fingerspitzengefihl haben.

Projektleitung: Fr. Cag-Haffke

Ort und Zeit: Klassenraum A 002, 9.00 - 12.00
Teilnehmerzahl: Max. 12 Schiler und Schiilerinnen
Klassenstufe: 5. - 9. Klasse

Kosten: ca. 5 Euro

18



Schwimmen und Bewegen im Wasser

Projektnummer: 17

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:
Projektleitung:
Ort und Zeit:
Teilnehmerzahil:

Klassenstufe:

Kosten:

=

Du bist gerne im kiihlen Nass? Dann bist Du hier richtig!

Nachdem wir die Baderegeln kennengelernt haben, werden wir jeden
Tag im Freibad Seligenstadt verbringen, Schwimmtechniken
verbessern, Ausdauer trainieren, Springen tben, spielen und SpaB
haben.

Du solltest bereits sicher schwimmen kdnnen!
Lydia Kullmann

Freibad Seligenstadt, 9:30 - 12:30 Uhr

Max. 12 Schiler und Schulerinnen

5. - 7, Klasse

keine
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Thema: Selbstgebackene Leckereien, Brotaufstriche und Co.

Projektnummer: 18

Projektbeschreibung:

Tag 1: Einfihrung & Lebensmittelkunde

Vorstellung des Programms und der Regeln in der Lehrkiche
Wichtige Hygieneregeln in der Kiche

Einfuhrung in die Lebensmittelkunde: Regionale & saisonale Zutaten
Gemeinsames Planen und Durchfiihren des Einkaufs

Upcycling von Glasern: Dekorationsideen fir die Glaser

Tag 2: Brot & herzhafte Aufstriche

Herstellung verschiedener Rezepte: Bauernbrot, Baquette und
Aufstriche

Tag 3: SiBe Leckereien

Herstellung von Haferflockenkeksen und Fruchtiger Brotaufstrichen

Tag 4: Kreative Kiche & Abschluss
Zubereitung von Kartoffelbratlingen und Joghurt-Krauter-Dip

Kennenlernen und verwenden frische Krauter (z. B. Schnittlauch,
Petersilie, Dill)

Abschluss: Gemeinsames Anrichten der Speisen und eine Verkostung
und Austausch Uber die Woche

Reflexion: Was haben wir gelernt? Was hat uns gefallen?
Verpackung und Mitnahme von restlichen Brotaufstrichen und Keksen
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Voraussetzungen (z.B.

was milssen

Teilnehmer

mitbringen):
Keine Vorkenntnisse notwendig, aber Spa an der Arbeit in der Kiche
und mit verschiedenen Lebensmitteln

Zum Abfillen Einweckgldser von zuhause mitbringen

Projektleitung: Frau Riedel

Ort und Zeiten: Lehrkiche Merianschule von 9 bis 12 Uhr
Teilnehmerzahl: Maximal 16 Schiler/innen
Klassenstufe: Ab 8 Klasse

Kosten: 12 Euro fur Zutaten
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Shibori

Kreatives Farben mit japanischer Technik

Projektnummer: 19

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeit:

Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

; j
& ML
O R

Entdecke die faszinierende Kunst des Shibori, eine traditionelle
japanische Technik des Stofffarbens. Durch Falten, Binden und
Abbinden entstehen einzigartige Muster und Farbverlaufe. In diesem
Projekt lernst du verschiedene Shibori-Techniken kennen und
gestaltest eigene Stoffe. Ob T-Shirt, Kissenbeziige oder Tischdecken
- am Ende nimmst du dein selbst gestaltetes Shibori-Kunstwerk mit
nach Hause.

Alles, was ihr flr das Projekt braucht, ist Neugier, Kreativitat und die
Lust, Neues auszuprobieren. Shibori lebt vom Experimentieren -
jedes Ergebnis ist anders und genau das macht den Reiz aus.

Du solltest mitbringen:
e T-Shirts oder Kleidung zum farben
e Tischdecken, Kissenbezlige, etc., zum farben
e Material: Baumwolle oder Leinen
e Farbe: unbedruckt, mdglichst wei3 oder hell

Emina Schnall & Chantal Wolf-Thomalla

Ganztag
Montag - Mittwoch 8:30-12:00 Uhr
Donnerstag 12:00-17:00 Uhr

Max. 20 Schiuler und Schilerinnen

5. - 9. Klasse

10 Euro
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Projektnummer: 20

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:
Ort und Zeiten:

Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Tanzen - Let "s Dance

Du hast Spass an Musik und Bewegung? Dann ist unser Tanzprojekt
genau das Richtige fir dich! Gemeinsam Uben wir coole
Schrittkombinationen zu einem mitreiBenden Lied ein und bereiten
eine tolle Tanzauffitlhrung vor, die wir am Donnerstag, den 25.06.
prasentieren werden.

Was dich erwartet: Drei Tage lang tanzen, lachen und proben wir
gemeinsam - egal ob du schon Tanzerfahrung hast oder einfach mal
etwas Neues ausprobieren méchtest. Im Mittelpunkt stehen
Teamwork, Rhythmusgeftihl und natirlich jede Menge SpaB! J

Sportkleidung und gute Laune - alles andere machen wir
zusammen.

Christina Schneider, Sonja Follert und Jennifer Follert

D109
Mo. - Mi. 9 -12 Uhr

12
5-8

5 Euro

Sei dabei und tanze mit uns in die Sommerferien! J

23



Lauft bei mir! - Die Show geht weiter!

E

Projekthnummer: 21-24

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:

Ort und Zeiten:

Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

&\*‘%@P W

ne Story mit$emulaals| tdagn

Gt

Part Il.

Letztes Jahr haben wir die Blihne gerockt - jetzt setzen wir noch
einen drauf! Nach dem riesigen Erfolg unseres Musiktheaterprojekts
gehen wir in die nachste Runde. Unser neues Stilick heiBt:

~Lauft bei mir" — Die Show geht weiter! Eine Story mitten aus
dem Schulalltag.

Du hast Lust, kreativ zu sein und deine eigene Schulwelt auf die
Buhne zu bringen? Egal ob du letztes Mal schon dabei warst oder
ganz neu einsteigen willst: Wir suchen dich fliir unsere neue Show!

In diesem Projekt entsteht eine bunte Mischung aus Schauspiel,
Live-Musik, Tanz und Biihnenbild. Wir erzdahlen Geschichten, die
jeder kennt — mal lustig, mal chaotisch, aber immer mit viel Energie
und Spaf!

Bist du bereit flir das nachste Kapitel? Dann komm in unser
Team und schreib mit uns die nachste Erfolgsgeschichte!

Ob Gesang, Tanz, Band oder Kulissenbau - wir brauchen dein
Talent, egal ob vor oder hinter der Bihne- du entscheidest
selbst, wie viel du dich traust!

1. Biihnenbild: Frau Henn und Frau Térner (Nr. 21)
2. Musik: Herr Reuter (Nr. 22)

3. Tanz und Gesang: Frau Abedin-Desogus (Nr. 23)
4. Theater: Herr Schafer und Frau Vragolic (Nr. 24)
1. Biihnenbild: Werkraum

2. Musik: Musikraum

3. Tanz und Gesang: B 203

4. Theater: Gruppenraum Schulsozialarbeit

09.00 - 12.00 Uhr

1. Biihnenbild: 15 Teilnehmer/innen

2. Musik: 10 Teilnehmer/innen

3. Tanz und Gesang:10-12 Teilnehmer/innen
4. Theater: 12 - 15 Teilnehmer/innen

7. - 9. Klasse

Keine
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Projektnummer: 25

Weltraum-Museum

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.

was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

Du interessierst dich fir Sterne, Planeten und das Weltall? Dann bist
du hier genau richtig!

In diesem Projekt erschaffen wir gemeinsam ein eigenes
Weltraummuseum. Daflir bauen wir spannende Ausstellungsstiicke
rund um das Thema Universum: Planetenmodelle, Raketen,
Experimente zur Schwerkraft oder kreative Installationen mit Licht
und Effekten.

Wir arbeiten in Teams, entwickeln eigene Ideen und gestalten unsere
Ausstellung so, dass sie auch flir Besucher spannend und verstandlicl
ist.

Zum Abschluss 6ffnen wir unser Museum fir andere Klassen - und
prasentieren unsere Werke.

Du solltest;
e Interesse am Thema Weltraum haben,
e kreativ sein und eigene Ideen einbringen,
e SpalB daran haben zu basteln, zu bauen und zu
prasentieren

Herr Gilman, Herr Neuner
Raum B 201, 09:00 - 12:30 Uhr
maximal 20 Schulerinnen und SchiilerS

5. Klasse - 8. Klasse

10 € pro Person
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Hakeln - kreative Anhanger, Tierchen & mehr

Projektnummer: 26

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen (z.B.
was miissen
Teilnehmer
mitbringen):

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

S

Du bist kreativ und hast Lust, etwas mit deinen eigenen Héanden
herzustellen? Dann bist du hier genau richtig!

In diesem Projekt lernst du die Grundlagen des Hakelns kennen oder
kannst deine Fahigkeiten weiter ausbauen. Gemeinsam hakeln wir
kleine Tierchen, Schlisselanhanger oder andere sii3e Figuren.

Mit verschiedenen Farben und Materialien entstehen einzigartige
kleine Kunstwerke, die du behalten oder verschenken kannst. Der
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!

Du solltest

- SpaB am kreativen Arbeiten haben

- Geduldig und sorgféltig arbeiten kénnen

- Lust haben, neue Techniken auszuprobieren

Alicia Langer
B 204; Montag, Mittwoch und Donnerstag von 9:00 - 12:30
Max. 15 Schilerinnen und Schiiler

5.-9. Klasse

ca. 5 Euro
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Stop-Motion-Film fur Anfanger

Projektnummer: 27

Projektbeschreibung:

Voraussetzungen:

Projektleitung:
Ort und Zeiten:
Teilnehmerzahl:

Klassenstufe:

Kosten:

What Is Stop Motion Animation and How Does It Work? | Mashable Explains

-

Wir lernen kennen, wie man einen Stop-Motion-Film plant und dreht.
Dafiir schauen wir uns Beispielfilme an, planen unsere eigenen
kurzen Sequenzen und setzen diese mit unseren selbst erstellten
Figuren in Szene.

Du solltest:
- Lust auf eine Gruppenarbeit haben
- SpaB daran haben zu kneten, zu fotografieren oder mit Lego
zu spielen
- Vielleicht selbst ein paar Figuren, Legobausteine oder andere
Sachen haben, die du in einem Stop-Motion-Film verwenden
willst

Eugen Henze, Rui Carvalho
A001 / 09:00 - 12:30 Uhr
Max, 16 (3-4er Gruppen)
5.-10. Klasse

Keine
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